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Картотека дидактических игр и упражнений для детей младшей группы по
развитию речи

Игра «Угадай, что делать»
Цель. Учить  детей  соотносить  характер  своих  действий  со  звучанием  бубна.
Воспитание у детей умения переключать слуховое внимание.
Подготовительная работа. Приготовить по 2 флажка на каждого ребенка.
Ход: Дети сидят полукругом. У каждого в руках по 2 флажка. Если педагог громко
звенит бубном, дети поднимают флажки вверх и машут ими, если тихо - держат
руки на коленях.
Методические указания. Взрослому необходимо следить за правильной осанкой
детей и правильным выполнением движений; чередовать громкое и тихое звучание
тамбурина  надо  не  более  четырех  раз,  чтобы  дети  могли  легко  выполнять
движения

Игра «Солнце или дождик?»
Цель. Учить  детей  выполнять  действия  согласно  различному  звучанию  бубна.
Воспитание у детей умения переключать слуховое внимание.
Ход: Взрослый говорит детям: «Сейчас мы с вами пойдем гулять. Мы выходим на
прогулку. Дождя нет. Погода хорошая, светит солнце, и можно собирать цветы. Вы
гуляйте,  а я буду звенеть бубном, вам будет весело гулять под его звуки. Если
начнется дождь, я начну стучать в бубен, а вы, услышав стук, должны бежать в
дом. Слушайте внимательно, когда бубен звенит, а когда я стучу в него».
Методические указания. Воспитатель проводит игру, меняя звучание бубна 3 - 4
раза.

Игра «Догадайся, что звучит?»
(первый вариант)

Цель: Продолжать  вычленять  и  узнавать  звуки  отдельных  музыкальных
инструментов.
Ход: Воспитатель  показывает  музыкальные  инструменты  поочередно  и
демонстрирует,  как  они  звучат.  Затем  воспитатель  предлагает  отгадать  загадки.
Закрывает ширму и действует с разными инструментами, а дети распознают, чему
принадлежат разные звуки.

Игра «Догадайся, что звучит?»
(второй вариант)

Цель: Познакомить детей со звуками окружающего мира, их вычленять и узнавать.
Ход: Воспитатель  показывает  предметы  поочередно  и  демонстрирует,  как  они
звучат.  Затем  воспитатель  предлагает  отгадать  загадки.  Закрывает  ширму  и
действует  с  разными  предметами,  а  дети  распознают,  каким  предметам
принадлежат разные звуки. Объясняет, что звуков в мире много и все звучат по-
своему.

Игра «Где позвонили?»
Цель: Учить  детей  определять  направление  звука.  Развитие  направленности
слухового внимания.
Подготовительная работа. Взрослый готовит звоночек.
Ход: Дети садятся в кружок. Взрослый выбирает водящего, который становится в
центре круга. По сигналу водящий закрывает глаза. Затем воспитатель дает кому-
нибудь из  детей  звоночек  и  предлагает  позвонить.  Водящий,  не  открывая  глаз,



должен  рукой  указать  направление,  откуда  доносится  звук.  Если  он  укажет
правильно,  взрослый  говорит:  «Пора»  -  и  водящий  открывает  глаза,  а  тот,  кто
позвонил, поднимает и показывает звонок. Если водящий ошибся, он отгадывает
еще раз, затем назначают другого водящего.
Методические указания. Игру повторяют 4-5 раз. Нужно следить, чтобы водящий
во  время  игры  не  открывал  глаза.  Указывая  направление  звука,  водящий
поворачивается лицом к тому месту, откуда слышен звук. Звонить надо не очень
громко.

Игра «Бабочка, лети!»
Цель. Добиваться длительного, непрерывного ротового выдоха.
Подготовительная работа. Приготовить 5 бумажных ярко окрашенных бабочек. К
каждой привязать нитку длиной 50 см и прикрепить их к шнуру на расстоянии 35
см друг от друга. Шнур натянуть между двумя стойками так, чтобы бабочки висели
на уровне лица стоящего ребенка.
Ход: Дети сидят на стульях. Взрослый говорит: «Дети, посмотрите, какие красивые
бабочки:  синие,  желтые,  красные!  Как  их  много!  Они  как  живые!  Посмотрим,
могут ли они летать. (Дует на них.) Смотрите, полетели. Попробуйте и вы подуть.
У  кого  дальше  полетит?»  Взрослый  предлагает  детям  встать  по  одному  возле
каждой бабочки. Дети дуют на бабочек.
Методические  указания. Игру  повторяют  несколько  раз,  каждый  раз  с  новой
группой детей. Нужно следить, чтобы дети стояли прямо, при вдохе не поднимали
плечи.  Дуть  следует  только  на  одном  выдохе,  не  добирая  воздуха.  Щеки  не
надувать,  губы слегка выдвинуть вперед.  Каждый ребенок может дуть не более
десяти секунд с паузами, в противном случае у него может закружиться голова.

Игра «Пускание корабликов»
Цель. Добиваться от каждого ребенка умения длительно произносить звук ф на
одном  выдохе  или  многократно  произносить  звук  п  (п-п-п)  на  одном  выдохе.
Воспитание умения сочетать произнесение звука с началом выдоха.
Подготовительная работа. Взрослый готовит таз с водой и бумажные кораблики.
Ход: Дети сидят большим полукругом. В центре на маленьком столе стоит таз с
водой. Вызванные дети, сидя на стульчиках, дуют на кораблики, произнося звук ф
или  п.  Педагог  предлагает  детям  покататься  на  кораблике  из  одного  города  в
другой, обозначив города значками на краях таза. Чтобы кораблик двигался, нужно
дуть на него не торопясь, сложив губы, как для произнесения звука ф. Можно дуть,
просто  вытягивая  губы  трубочкой,  но,  не  надувая  щек.  Кораблик  при  этом
двигается плавно. Но вот налетает порывистый ветер.  «П-п-п...» -  дует ребенок.
(При повторении игры нужно пригнать кораблик к определенному месту.)
Методические  указания. Следить,  чтобы  при  произнесении  звука  ф  дети  не
надували щеки; чтобы дети произносили звук п на одном выдохе 2-3 раза и не
надували при этом щеки.

Игра «Громко — тихо»
Цель. Учить детей менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. Воспитание
умения менять силу голоса.
Подготовительная работа.  Педагог подбирает парные игрушки разных размеров:
большую  и  маленькую  машины,  большой  и  маленький  барабаны,  большую  и
маленькую дудочки.



Ход: Взрослый показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, она
подает сигнал громко: «би-би». Как подает сигнал большая машина?» Дети громко
произносят: «би-би». Педагог продолжает: «А маленькая машина сигналит тихо:
«би-би».  Как  сигналит  маленькая  машина?»  Дети  тихо  произносят:  «би-би».
Педагог убирает обе машины и говорит: «Сейчас будьте внимательны. Как только
поедет машина, вы должны дать сигнал, не ошибитесь, большая машина сигналит
громко, а маленькая - тихо».
Аналогично обыгрываются остальные игрушки.
Методические указания. В зависимости от количества детей в группе на занятии
можно  использовать  одну  пару  игрушек  или  2-3.  Следить,  чтобы  при  тихом
произнесении звукоподражаний дети не переходили на шепот.

Игра «Часы»
Цель: Развивать речевое внимание детей.
Ход: В-ль: Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-
бом…». Чтобы они ходили, нужно их завести: «трик-трак…»!.
- Давайте заведем большие часы (дети повторяют соответствующее звукосочетание
3  раза);  идут  наши  часы  и  сначала  тикают,  потом  бьют  (звукосочетания
повторяются детьми 5-6 раз).
- Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо бьют
(дети каждый раз голосом имитируют ход и звон часов).

Игра «Медвежата мед едят»
Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей.
Ход: Воспитатель говорит детям, что они будут медвежатами, а медвежата очень
любят  мед.  Предлагает  поднести  ладонь  поближе  ко  рту  (пальцами  т  себя)  и
«слизывать»  мед  –  дети  высовывают  язык  и  ,  не  дотрагиваясь  до  ладошки,
имитируют,  что  едят  мед.  Затем,  поднимая  кончик  языка,  убирают  его.
(обязательный показ всех действий воспитателем.)
Игра повторяется 3-4 раза.
Потом воспитатель говорит: «Медвежата наелись. Они облизывают верхнюю губу
(показ), нижнюю губу (показ). Гладят животики, говоря: «У-у-у» (2-3 раза).

Игра «Лягушка и лягушата»
Цель: Развивать речевое внимание детей.
Ход: Воспитатель делит детей на две группы: это большие и маленькие лягушки.
Говорит: «Большие лягушки прыгают в пруд, плавают в воде и громко квакают:
«Ква-ква» (дети имитируют, что плавают, и громко квакают).
Маленькие  лягушата  тоже  прыгают  в  пруд,  плавают,  тихонько  квакают  (дети
имитируют действия и тихо квакают). Устали все лягушки и уселись на берегу на
песочек». Затем дети меняются ролями, и игра повторяется.

Игра «Покормим птенчиков»
Цель: Развивать речевой аппарат детей.
Ход: Я – мама-птица,  а  вы мои детки-птенчики.  Птенчики веселые,  они пищат:
«пи-пи», - и машут крыльями. Полетела мама-птица за вкусными крошками для
своих деток, а птенчики весело летают и пищат. Прилетела мама и начала кормить
своих  деток  (дети  приседают,  поднимают  головы  вверх),  птенчики  широко
открывают клювики, им хочется вкусных крошек. (Воспитатель добивается, что бы
дети пошире открывали рот). Игра повторяется 2-3 раза.



Дид. упр. «На приеме у врача»
Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей.
Ход: Кукла – врач. Она хочет посмотреть, не болят ли у детей зубы.
В-ль: Покажите доктору свои зубы (воспитатель с куклой быстро обходи детей и
говорит, что у всех зубы хорошие). Теперь врач проверит, не болит ли у вас горло.
К кому она подойдет, тот широко откроет рот (дети широко открывают рот).
Врач доволен: горло ни у кого не болит.

Игра «Узнай по голосу»
Цель: Уточнить и закреплять правильное произношение звуков.
Ход: Воспитатель показывает игрушки и спрашивает кто это, просит произнести,
как  оно  кричит.  Закрывает  ширму  и  одна  подгруппа  детей  берет  игрушки  и
поочередно говорит за своих животных. Другая группа отгадывает, кто кричал.

Игра «Кто в домике живет?»
Цель: Закреплять  правильное  произношение  звуков.  Развивать  речевое  дыхание
детей.
Ход: (Воспитатель показывает картинку с изображением собаки). Кто это? Собака
лает громко: «ав-ав». А это кто? (ответы детей) Щенок лает тихо (дети повторяют
звукосочетание  3-4  раза).  (Воспитатель  показывает  картинку  с  изображением
кошки). Кто это? Кошка мяукает громко: «Мяу-мяу». А это кто? (ответы детей)
котенок мяукает тихонечко.
Пошли зверюшки домой (картинки убираются за кубики). Отгадайте, кто в этом
домике живет: «ав-ав» (произносится громко)? (Ответы детей) Правильно, собака
(показывает картинку). Как она лаяла? (ответы детей).
Отгадайте, кто в этом домике живет: «мяу-мяу» (произносит тихо)? Как котенок
мяукал?
Аналогично  дети  отгадывают,  кто  живет  в  других  домиках  и  повторяют
звукосочетания по нескольку раз.

Игра «Кто как кричит?»
Цель: Развивать речевое внимание детей.
Ход: У мамы птицы был маленький птенец (выставляет картинки). Мама учила его
петь.  Птица  пела громко:  «чирик -  чирик» (дети повторяют звукосочетание).  А
птенец  отвечал  тихо:  «чирик-чирик»  (дети  повторяют звукосочетание  3-4  раза).
Летал птенец и улетел далеко от мамы (переставляет  картинку с  изображением
птенца  подальше).  Птица  зовет  сыночка.  Как  она  его  зовет?  (Дети  вместе  с
воспитателем повторяют звукосочетание). Птенец услыхал, что мама его зовет, и
зачирикал. Как он чирикает? (Дети тихо произносят). Прилетел он к маме. Птица
запела громко. Как?

Игра «Позови свою маму»
Цель: Закреплять  правильное  произношение  звуков.  Развивать  интонационную
выразительность.
Ход: У всех детей предметные картинки с детенышами животных. Воспитатель:
«Кто у тебя нарисован, Коля (цыпленок). Кто у цыпленка мама (курица). Позови,
цыпленок,  свою маму (Пи-пи-пи).  Воспитатель имитирует кудахтанье  курицы и
показывает картинку.
Такая же работа проводится со всеми детьми.

Игра «Отзовись»



Цель: Закреплять  правильное  произношение  звуков.  Развивать  интонационную
выразительность.
Ход: Воспитатель: Это коза (показ картинки). Она как кричит? Кто у нее детеныш?
Как он кричит? Это овца (показ картинки). Как она блеет? А ее детеныш – ягненок
как кричит? и тд. Картинки выставляются на фланелеграф.
Воспитатель раздает детям картинки с изображением животных и птиц. Детеныши
гуляют (дети выходят из-за столов), травку щиплют, крошки щиплют. Чья мама
или чей папа позовет детеныша. Тот должен покричать – ответить им – и побежать
– поставить картинку рядом с ними.
Воспитатель  произносит  крик  животного  или  птицы.  Ребенок,  у  которого
изображен детеныш, произносит звуки и ставит картинку на фланелеграф.

Дидактическая игра «Магазин»
Цель: Закреплять  правильное  произношение  звуков.  Развивать  интонационную
выразительность.
Ход: Воспитатель предлагает пойти в магазин и купить игрушки. Купить можно
только,  если  поговоришь  как  игрушка.  Дети  подходят  к  столу  и  произносят
характерные звукосочетания для данной игрушки (ду-ду, ме-ме, би-би)

Дидактическая игра «Будь внимательным»
Цель: Закреплять  правильное  произношение  звуков.  Развивать  интонационную
выразительность.
Ход: Воспитатель:  у  меня  разные  картинки,  если  я  покажу  картинку,  где
нарисовано животное, вы должны покричать так, как оно кричит, и поднять синий
кружок.  Если  я  покажу  игрушку,  вы  поднимаете  красный  кружок  и  называете
игрушку.

Дидактическая игра «Колокольчики»
Цель: Развивать речевое внимание детей.
Ход: В-ль: Посмотрите, это большой колокольчик, а это маленький колокольчик.
Девочки  будут  маленькими  колокольчиками.  Они  звенят:  «Динь-динь-динь».
Мальчики будут большими колокольчиками. Они звенят: «Дынь-дынь-дынь».
Воспитатель  предлагает  «позвенеть»  и  спеть  песенки  сначала  девочкам,  затем
мальчикам. Упражнение повторяется 2 раза, затем дети меняются ролями, и игра
повторяется.

Дидактическая игра «Идут животные»
Цель: Развивать речевое внимание детей.
Ход: Воспитатель делит детей на четыре группы – это слоны, медведи, поросята и
ежи.
Воспитатель:  Идут  слоны,  они  топают  ногами  очень  громко  (дети  громко
произносят звукосочетание «топ-топ-топ», повторяют его 3-4 раза.)
-  Идут  медведи,  они  топают  потише  (дети  повторяют  звукосочетание  3-4  раза
немного потише).
- Идут поросята, они топают еще тише…
- Идут ежики, они топают очень тихо…
- Пошли слоны (дети идут по группе, топают и громко произносят звукосочетание).
Такая же работа проводится с другими животными. Затем дети меняются ролями
по своему выбору, и игра повторяется.

Дидактическая игра «Кукушка и дудочка»



Цель: Развивать фонематический слух детей, речевое внимание.
Ход: В: В лесу живет птица – кукушка (показ картинки). Она кукует: «Ку-ку, ку-
ку»  (дети  повторяют  звукосочетание  3-4  раза).  Однажды  дети  пришли  в  лес
обирать  грибы.  Много  набрали  грибов.  Устали,  сели  на  полянке  отдохнуть  и
заиграли в дудочки: «Ду-ду-ду» (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза).
Воспитатель делит детей на две группы – кукушки и дудочки. Без системы 6-7 раз
дает разные команды (то кукушкам, то дудочкам). Затем дети меняются ролями, и
игра повторяется.

Дидактическая игра «Забей гвоздик молоточком»
Цель: Развивать фонематический слух детей, речевое внимание.
Ход: В:  Когда  стучит  большой  молоток,  то  слышно:  «Тук-тук-тук»  (дети
повторяют  звукосочетание  5-6  раз).  Когда  стучит  маленький  молоточек,  то
слышно: «Тюк-тюк-тюк» (дети повторяют звукосочетание 5-6 раз).
Давайте забьем гвоздь большим молотком…
Теперь забьем маленький гвоздик маленьким молоточком…
Закройте  глаза  и  послушайте,  какой  молоток  стучит  (без  системы  воспитатель
повторяет звукосочетания 4-5 раз, а дети говорят, какой молоток стучит).

Дидактическая игра «Гуси»
Цель: уточнить и закрепить произношение звука а, готовить детей к составлению
текста – описания.
Материал: картина «Гуси»
Ход: Воспитатель показывает  детям картину,  они ее вместе рассматривают.  Это
гуси. Гуси белые и серые. У гуся длинная шея и красные лапы. Гусь кричит: га-га-
га. Какая шея у гуся? Какие лапы? Как гусь кричит? (Ответы детей.) сейчас мы
будем гусями. Ходим переваливаемся с ноги на ногу. (Воспитатель показывает, как
ходят гуси. Дети повторяют за ним движения.) Гогочем: га-га-га.
В: Гуси-гуси!
Дети: Га-га-га
В: Есть хотите?
Дети: Да-да-да
В: Покажите как гуси широко раскрывают клюв.
Дети: Га-га-га.
В: Есть хотите?
Дети: Да-да-да
Захлопали гуси крыльями, улетели.
(Игра повторяется 3-4 раза)

Дидактическая игра «Угадай по голосу»
Цель: уточнять и закреплять правильное произношение звука у изолированно и в
словах; учить образовывать глаголы от звукоподражательных слов.
Материал: корзина с игрушками.
Ход:
В: Кто это к нам пришел? (Это (достает петушка, лягушка, утка)…
Д: Петух
В: А это, дети (показывает картину), кукушка. Как кукует кукушка? Ку-ку, ку-ку!
А это чей голос? Кто так крякает?: кря-кря7
Дети: Утка.



В: Кто квакает ква-ква?....
В: Кто кукарекает: кукареку?...
В: А как кукушка кукует?
В: Сейчас мы с вами поиграем. Вот петушок (показывает игрушечного петушка).
Как он поет? Когда петушок поет «Кукареку!», он что делает? (кукарекает)
В: А это кукушка (показывает картинку). Как она подает голос? (ку-ку)
Д: Когда кукушка говорит ку-ку, она что делает? (кукует)
В:  Покажите,  как  летает  кукушка.  (Дети  поднимаются  с  ковра  и  летают.)  Как
кукушка кукует?  (дети кукуют.)  Покажите как  машет крыльями петушок.  (дети
показывают.) как он кричит кукареку? (Дети кукарекают) Что вы сейчас делали,
как петушок? (кукарекали.)
Послушайте слова: кукушка, петух, утка, лягушка. В этих словах слышится звук
«у».  потяните  его:  «ууу».  Назовите  слова  со  звуком  у:  кукууушка,  петууух,
лягууушка, ууутка. (Произносит вместе с детьми)
Игрушки остаются для свободной игры детей.

Дидактическая игра «Научим зайку правильно говорить»
Цель: Развивать интонационную выразительность.
В:  Зайчик  принес  с  собой  чудесный  мешочек.  В  нем  лежат  разные  картинки.
Зайчик  будет  говорить.  Что  на  них  нарисовано.  Если  он  скажет  неверно,  вы
научите говорить его правильно.
Ишка – дети поправляют «мишка»
Елочка – белочка
Оник – слоник
После «обучения» зайка начинает называть все предметы правильно.

Дидактическая игра «Загадки»
В: Наша лягушка любит отгадывать загадки.
В-ль с помощью жестов, мимики, звуков изображают животное, дети отгадывают
загадку.  Воспитатель  предлагает  прочитать  стихотворение  об  угаданном
животном. (Зайку бросила хозяйка… Мишка косолапый… )
Далее загадки загадывают дети.

Дидактические игры на развитие связной речи для старшей и 
подготовительной группы ДОУ.
Дидактическая игра «Поезд» .
Цели: учить детей отвечать на вопросы. 
Оборудование: игрушечный поезд с пятью-шестью вагонами, игрушки (волк, 
лиса, заяц, собака, кошка и др.), таблички с названиями игрушек, прикрепленные к 
вагонам поезда.
 Речевой материал: будем играть; поезд едет. Собака, кошка, заяц, лиса, волк едут
в гости к кукле. Покажи собаку (кошку...). Где едет лиса (волк, заяц...)? Верно, 
неверно. 
Ход игры: Дети полукругом стоят или сидят перед педагогом. Педагог достает из 
красивой коробки игрушки, вместе с детьми называет их, дает игрушку каждому 



ребенку. Взрослый показывает детям поезд, к каждому вагончику которого 
прикреплена табличка с названием животного (СОБАКА, КОШКА, ВОЛК, 
ЛИСА...). Педагог говорит детям: «Будем играть. Лиса, заяц, волк... едут в гости к 
кукле. Где едет лиса (волк, заяц и т.д.)?» Ребенок, у которого данная игрушка, 
подходит к поезду, находит вагон с табличкой ЛИСА, «усаживает» в него игрушку 
и вместе с педагогом сопряженно-отраженно прочитывает табличку. Игра 
продолжается до тех пор, пока все дети не разместят своих животных по вагонам. 
После этого поезд уезжает. 

Дидактическая игра «Карусель» .
Цели: учить детей отвечать на вопросы. 
Оборудование: изображение карусели на картоне, фотографии детей, таблички с 
именами детей. 
Речевой материал: имена детей. Это карусель. Будем играть. Кто это? Это 
Оля....Где Оля (Катя....)? Оля (Катя...) катается. Ход игры: Дети стоят полукругом 
около педагога. Педагог закрепляет на столе или на доске изображение карусели, 
сделанной из картона. Желательно закрепить карусель таким образом, чтобы 
можно было ее вращать. В каждое «сиденье» карусели вставлена табличка с 
именем ребенка, а на столе у педагога разложены фотографии детей. Педагог 
говорит: «Это карусель. Будем играть». Далее он просит одного ребенка взять 
табличку со своим именем, прочитать ее, подобрать к табличке фотографию и 
положить ее на «сидение» карусели. Таким же образом дети размещают все 
фотографии на свои места в карусели. После этого карусель можно запустить. 
После остановки карусели игру можно продолжить, только на этот раз педагог 
раздает детям таблички с именами друг друга, помогает каждому ребенку 
прочитать имя. Затем ребенок указывает на того, чье имя написано на табличке, и 
подкладывает табличку к фотографии. Когда ко всем фотографиям будут 
подобраны таблички, карусель снова запускается. 

Дидактическая игра «Нарисуй дорожку».
 Цели: учить понимать и выполнять поручения, развивать мелкую моторику. 
Оборудование: лист белого картона с прорезями с двух сторон для домиков и 
табличек. С одной стороны в прорези вставлены домики с открывающимися 
окнами (в каждом окошке изображение игрушки: кукла, кот, рыба, мишка и т.д.), а 
с другой стороны в случайной последовательности в прорези вставлены таблички с
названиями этих игрушек. 
Речевой материал: Вот дом. Что там? Открой. Там кукла (рыба, кот, мишка...). 
Нарисуй дорожку. Покажи куклу (кота, рыбу и т.д.). Ход игры: Дети стоят около 
доски. На доске закреплен лист картона, на котором с одной стороны расположены
домики с открывающимися окошками, а с другой - в случайной 
последовательности таблички с названиями игрушек. Педагог говорит: «Будем 
играть. Вот дом (указывает на один из домиков). Что там? « Педагог просит 
ребенка подойти к домику и открыть окошко. Ребенок самостоятельно называет, 
кто «живет» в домике (например, «Там кукла»). Далее педагог просит ребенка 
найти соответствующую табличку, при этом он показывает на столбик, где 
написаны названия игрушек. После того, как ребенок правильно показал табличку, 



педагог просит его нарисовать дорожку: «Нарисуй дорожку». Ребенок рисует 
дорожку фломастером от домика до соответствующей таблички. Педагог 
прочитывает со всеми детьми название данной игрушки. Дальше дети открывают 
другие окошки и подбирают таблички с названиями обитателей домика, рисуют 
дорожки. 
Дидактическая игра «Семья».
 Цели: расширять словарь, учить отвечать на вопросы педагога. Оборудование: 
фланелеграф, картонный дом с окошками, под каждым окошком сделаны прорези, 
в которые можно вставить таблички, картинки с изображением членов семьи. 
Речевой материал: Это дом. Тут живет мама (папа, девочка, мальчик, бабушка, 
дедушка). Кто это? Где живет мама (папа и т.д.)? 
Ход игры: На фланелеграф прикрепляется картонный дом с окошечками. Под 
каждым окном закреплена табличка с названием члена семьи. Педагог раздает 
детям картинки с изображением членов семьи, спрашивая: «Кто это?» На 
картинках изображены бабушка, дедушка, мама, папа, девочка, мальчик. Затем 
педагог указывает на дом и сообщает: «Будем играть. Это дом. Тут живет мама, 
папа, бабушка, дедушка, мальчик, девочка. Где живет мама?» Тот ребенок, у 
которого картинка с изображением мамы, подходит к фланелеграфу и прикрепляет 
данную картинку в то окошечко, под которым прикреплена соответствующая 
табличка. Далее педагог вместе с детьми прочитывает эту табличку. Игра 
продолжается до тех пор, пока все члены семьи не займут свои места в домике. 
Дидактическая игра «Мишкин дом».
 Цели: расширять словарь, учить отвечать на вопросы педагога. Оборудование: 
игрушечный мишка, игрушечная мебель (стол, стул, шкаф, диван, кровать, буфет), 
картонный или пластмассовый дом с окнами, дверью, со съемной крышей или 
раздвигающимися стенами, платок. 
Речевой материал. Это дом. Тут живет мишка Что там? Что это? Стол, стул, 
шкаф, диван, кровать, буфет. Поставь стол (стул...).
 Ход игры: Дети полукругом располагаются вокруг стола педагога. На столе стоит 
картонный дом и рядом с ним игрушечный мишка. Педагог показывает на дом и 
говорит: «Это дом. Тут живет мишка». Дети повторяют фразы за педагогом. 
Педагог показывает на игрушечную мебель, накрытую платком: «Что там?» Он 
снимает платок и называет каждый предмет мебели, дети воспроизводят слова 
сопряженно-отраженно. Педагог заводит мишку в дом через дверь, указывает на 
окно: «Смотрите. Что там?» Педагог снимает крышу дома или раздвигает стены: 
«Смотрите». Каждый ребенок по очереди подходит к дому и заглядывает внутрь. 
Внутри комнаты располагаются таблички с названиями мебели. Педагог 
предлагает ребенку взять одну из табличек и подобрать соответствующий предмет 
мебели. Когда ребенок подберет предмет мебели, название повторяется со всеми 
детьми. Далее взрослый, показывая рукой внутрь дома, говорит: «Поставь стул 
(стол, шкаф и т.д.) тут». Игра продолжается до тех пор, пока дети не поставят всю 
мебель на свои места в комнате. Педагог сообщает: «Дом красивый. Мишка будет 
тут жить». 
Дидактическая игра «Поле чудес».



 Цели: расширять словарь, учить отвечать на вопросы педагога. Оборудование: 
волчок со стрелкой, предметные картинки по числу детей (например, кофта, 
штаны, шуба, пальто, шапка, шарф), набор табличек с названиями предметов.
 Речевой материал. Это юла. Я буду крутить юлу. Что у тебя? Кофта, штаны, 
шуба... Найди картинку. Покажи кофту (штаны...). Ход игры: На столе у каждого 
ребенка лежит набор предметных картинок. У педагога на столе стоит волчок, к 
которому прикреплена стрелочка. Вокруг волчка лежат 5-6 табличек с названиями 
предметов. Педагог говорит детям: «Будем играть. Я буду крутить юлу». После 
остановки волчка педагог демонстрирует табличку, на которую указала стрелка, и 
прочитывает табличку вместе с детьми. Педагог спрашивает: «Где такая картинка? 
Покажите». Дети должны выбрать из набора соответствующую картинку и поднять
ее, чтобы педагог мог оценить правильность выбора. Затем педагог закрепляет в 
наборном полотне картинку и под ней табличку. Далее педагог вызывает одного 
ребенка, чтобы тот раскрутил волчок. Игра продолжается до тех пор, пока не будут
прочитаны все таблички. Данная игра может быть проведена и на другом 
тематическом материале, количество табличек может быть увеличено по 
усмотрению педагога. 
Дидактическая игра «Лото».
 Цели: расширять словарь, учить отвечать на вопросы педагога. Оборудование: 
пять предметных картинок с изображением домашних животных (например, 
лошадь, корова, коза, свинья, собака), большая карта-лото, на которой написаны 
названия предметных картинок. 
Речевой материал. Кто это? Лошадь, коза, свинья, собака, корова. Собаки нет. 
Ход игры: Ребенок сидит за столом. Перед ним лежит большая карта-лото, на 
которой написаны названия домашних животных. Педагог говорит: «Будем 
играть», показывает картинку и спрашивает: «Кто это?» Ребенок называет 
картинку самостоятельно либо сопряженно-отраженно. Педагог просит найти 
название картинки на карте лото: «Где лошадь?» Ребенок должен найти 
соответствующую табличку и прочитать ее. Педагог отдает ему картинку, которую 
ребенок подкладывает к табличке. В середине игры педагог показывает картинку, 
названия которой на большой карте лото нет. Ребенок должен определить и 
сказать, что эта картинка лишняя: «Собаки нет». Затем игра продолжается.
 Дидактическая игра «Книга куклы».
 Цели: учить выполнять поручения, отвечать на вопросы педагога. Оборудование:
кукла с сумкой, набор табличек, книжка-самоделка с изображением мальчика 
(девочки), который выполняет разнообразные действия. Под рисунками приклеена 
полоска плотной бумаги для того, чтобы можно было вставить табличку. 
Речевой материал. Кукла пришла в гости. Кукла будет играть с ребятами. Это 
книга. Что там? Что делает мальчик? Мальчик бежит (идет, стоит, упал). Иди, беги,
прыгай, ползи. Ход игры: Дети стоят полукругом около педагога. Педагог 
показывает куклу и говорит: «Кукла пришла в гости. Кукла будет играть с 
ребятами». Затем педагог указывает на сумку, которую «держит» кукла и 
спрашивает: «Что там?» Дети повторяют данный вопрос за педагогом. Кукла 
«достает» из сумки таблички с названиями действий (иди, беги...), дает детям 
поручения. Педагог вместе с детьми прочитывает каждую табличку, закрепляет ее 
в наборном полотне. Дети выполняют соответствующие действия. Далее педагог 



еще раз заглядывает в сумку, достает из нее книжку и спрашивает: «Что это?» Дети
самостоятельно или вместе с педагогом говорят «Это книга». Педагог открывает 
книгу, показывает детям картинку на первой странице и спрашивает детей: «Что 
делает мальчик?» Ребенок должен ответить (например: «Мальчик бежит»), взять из
наборного полотна соответствующую табличку и закрепить ее в книжке. 
Аналогично проводится работа и с последующими изображениями.

 Дидактическая игра «Шкаф с вещами».
 Цели: учить выполнять поручения, отвечать на вопросы педагога. Оборудование:
шкаф из набора игрушечной мебели с полками и открывающимися дверьми, набор 
одежды для куклы, таблички с названиями предметов одежды. 
Речевой материал. Кукла неаккуратная. Тут платье, штаны, кофта, майка, шапка. 
Положи майку... Повесь платье...
 Ход игры: На столе у педагога стоит шкаф, а вокруг него разбросана кукольная 
одежда. Педагог говорит детям: «Кукла неаккуратная. Одежда разбросана. Одежду 
нужно положить в шкаф». Педагог открывает дверцы шкафа и показывает детям, 
что на полках и на вешалках есть таблички с названиями одежды. Затем, он просит 
одного из детей, взять, например, платье и повесить в шкаф («Никита, возьми 
платье. Повесь в шкаф»). Ребенок находит вешалку, к которой прикреплена 
табличка «платье», и вешает платье куклы на эту вешалку. В случае затруднений 
можно взять из шкафа вешалку с табличкой и к ней подобрать соответствующий 
предмет. Затем другие дети точно также вешают или складывают вещи куклы в 
шкаф на свои места. В процессе игры можно провести уточнение значений слов 
«положи-повесь» («Положи майку. Повесь платье»). Аналогичную игру можно 
провести игру по теме «Посуда», 

Дидактическая игра «Разложи фрукты».
 Цели: расширять словарь.
 Оборудование: картинки с изображениями фруктов (виноград, лимон, яблоко, 
слива, груша) или мелкие муляжи, поднос, фланелеграф, игрушечные корзинки или
вырезанные из картона. К каждой корзинке прикреплена табличка с названием того
или иного фрукта. 
Речевой материал: яблоко, слива, груша, лимон, виноград. Что это? Что тут? 
Положи правильно. Возьми грушу... Тут лежит груша (яблоко...).
Ход игры: Дети сидят за своими столами. Педагог показывает поднос, на котором 
лежат муляжи или картинки с изображением фруктов. Взрослый предъявляет 
детям поочередно все фрукты и о каждом из них спрашивает: «Что это?» Дети 
называют фрукты. Далее педагог ставит корзинки на стол (или прикрепляет 
изображения корзинок на фланелеграф). Он раздает детям муляжи или картинки с 
изображением фруктов: «Маша, возьми грушу». После того, как ребенок 
правильно выбрал картинку, педагог предлагает положить ее в корзинку с 
соответствующей надписью. Ребенок читает надписи на корзинках и кладет 
картинку с изображением фрукта в нужную корзинку. Педагог вместе с детьми 
прочитывает слово, прикрепленное к корзинке и уточняет: «Тут лежит груша 
(яблоко)». Таким же образом другие картинки с изображением фруктов 



раскладываются по корзинкам. Аналогичная игра может быть проведена по теме 
«Овощи». 
Дидактическая игра «Делай как мы».
Цели: учить выполнять поручения, активизировать словарь детей. Оборудование: 
маленькие игрушки (зайчик, мишка» волк, собака, ежик), таблички с названием 
действий. 
Речевой материал: заяц, мишка, волк, собака, еж, прыгайте, бегите, стойте, идите, 
танцуйте, верно, неверно. К нам пришли гости. Кто это?
 Ход игры: Дети сидят за своими столами. Педагог сообщает детям: «К нам 
пришли гости. Кто это?» Взрослый показывает каждую игрушку, дети называют 
ее. Затем педагог ставит игрушку на стол напротив детей. Рядом с каждой 
игрушкой педагог кладет табличку, на которой написано какое-либо действие. 
Далее взрослый говорит: «Будем играть. Ребята, встаньте. Идите ко мне». После 
того, как дети встали полукругом около педагога, взрослый берет игрушку 
(например, зайчика) и показывает ребятам его табличку. Дети выполняют 
соответствующее действие. 
Дидактическая игра «Нарисуй картинку».
 Цели: учить детей отвечать на вопросы педагога, развивать связную речь детей. 
Оборудование: фланелеграф, изображения объектов (дом, дерево, трава, солнце, 
девочка, мальчик, мяч), вырезанные из картона и наклеенные на фланель, таблички
с названиями этих объектов. 
Речевой материал: дом, цветы, трава, мяч, солнце, девочка, мальчик играет. Будем
делать картину. Где цветы?... Возьми цветы... Мальчик и девочка играют в мяч. 
Ход игры: Дети стоят полукругом около фланелеграфа. К фланелеграфу 
прикреплены таблички с названиями рисунков, а сами рисунки лежат на столе 
недалеко от фланелеграфа. Педагог говорит детям: «Будем делать картину. Что 
написано?» Например, педагог указывает на табличку «цветы», прикрепленную на 
фланелеграфе. После того как табличка будет прочитана, педагог снимает ее с 
фланелеграфа и на место этой таблички прикрепляет соответствующий рисунок, 
т.е. цветы. Далее ребенок читает любую из оставшихся табличек, находит нужное 
изображение и заменяет табличку рисунком. Так постепенно складывается 
картина. После того, как картина будет полностью собрана, педагог вместе с 
детьми еще раз уточняет названия различных объектов, включает слова в состав 
предложений, демонстрирует их на табличках или записывает их на доске. 
Предложения прочитываются всеми детьми. В зависимости от уровня развития 
речи текст может быть больше или меньше. Например. «Наступила весна. Светит 
солнце. Растут трава, цветы. Мальчик и девочка играют в мяч «. Затем текст 
прочитывается педагогом вместе с детьми. На следующем занятии можно 
предложить детям подобрать предложения из текста к картинке на фланелеграфе 
(Светит солнце...). 
Дидактическая игра «День рождения лисы».
 Цели; активизировать словарь детей, учить понимать вопросы и отвечать на них. 
Оборудование: игрушки (лиса, кошка, волк, медведь, заяц, собака), таблички с 
названиями животных, игрушечный стол и стулья. Речевой материал: лиса, 
медведь, кошка, волк, заяц, собака. У лисы день рождения. К лисе пришли гости. 
Лиса не умеет читать. Помогите лисе. Кто это? Ход игры: Перед детьми на столе 



стоит игрушечный стол и стулья. На каждом стульчике лежит табличка с 
названием того или иного животного. Появляется лиса. Педагог говорит детям: «У 
лисы день рождения. К лисе пришли гости». Далее педагог указывает на стульчики
с табличками, говорит: «Лиса не умеет читать. Помогите лисе. Посмотрите, кто 
тут». Дети рассматривают и читают таблички. За ширмой на другом столе 
находятся животные, которые пришли к лисе на день рождения. Дети вместе с 
педагогом называют животных. Затем педагог предлагает детям: «Давайте посадим
животных на свои места». Он предлагает кому-то из детей взять табличку, найти 
соответствующую игрушку и разместить ее на стуле. Игра продолжается до тех 
пор, пока дети не посадят за стол всех животных. Затем еще раз уточняется, кто 
пришел к лисе в гости, что делали гости на дне рождения.
 Дидактическая игра «Магазин» 
Цели: активизировать словарь детей, учить понимать вопросы и отвечать на них. 
Оборудование: три полки, натуральные или нарисованные на ватмане, игрушки 
или картинки с изображением игрушек (могут быть картинки с изображением 
посуды, одежды и др.), таблички с названиями игрушек. Речевой материал: 
матрешка, лопата, машина, кукла, рыба, пирамида. Это магазин. Я буду продавцом.
Какую игрушку ты хочешь? Я купил зайку... 
Ход игры: На столе стоят полки с игрушками. В случае их отсутствия можно 
прикрепить к доске лист бумаги, на котором нарисовано три полки, к которым 
прикреплены картинки с изображением игрушек. Рядом с полками на столе лежат 
таблички с названиями игрушек. Взрослый показывает на полки и говорит: «Будем 
играть. Это магазин. Я буду продавцом. Саша, какую игрушку ты хочешь?» 
Ребенок подходит к полкам, берет одну из табличек с названием игрушки, которую
хочет купить. В зависимости от речевых возможностей одни дети могут 
ограничиваться только названием игрушки, другие использовать фразу «Я хочу 
(купить) куклу». Ребенок отдает табличку взрослому. Продавец берет игрушку с 
полки, просит ребенка сказать, что он купил. Игра продолжается, пока не будут 
«распроданы» все игрушки. 
Дидактическая игра «Разноцветные флажки» 
Цели: учить понимать и выполнять поручения, расширять словарь детей, 
активизировать речь детей. 
Оборудование: по пять флажков разного цвета (красный, синий, зеленый, желтый, 
черный), таблички с названиями цветов. 
Речевой материал: зеленый, синий, красный, желтый, черный. У кого такой 
флажок? Покажи флажок. У меня синий (зеленый...) флажок. Идите по кругу. Ход 
игры: Дети сидят за своими столами. У каждого ребенка на столе лежат по два 
флажка разных цветов. Педагог показывает табличку с названием того или иного 
цвета, прочитывает ее со всеми детьми и затем спрашивает: «У кого такой флажок?
Покажите». Если дети хорошо запомнили обозначения цвета в письменной форме, 
можно предложить только таблички, а затем, после подбора соответствующего 
флажка, прочитать их вместе с детьми. Дети должны поднять флажок и сказать, 
какого он цвета («У меня синий флажок»). В конце игры педагог предлагает взять 
флажки определенного цвета и с ними пройти по кругу. 
Дидактическая игра «Огород». 



Цели: развивать умение понимать и выполнять поручения, расширять словарь 
детей, активизировать речь детей. 
Оборудование: большая карта с изображением огорода (на каждой «грядке» 
нарисован пустой кружок, а под ним написано название овоща), маленькие 
картинки с изображением картофеля, моркови, свеклы, капусты, лука, огурца, 
помидора. 
Речевой материал: картофель, капуста, морковь, свекла, лук, огурец, помидор. 
Это огород. Тут растет капуста, лук... Что там? Что это? Где растет...? Ход игры: 
На столе у педагога лежит большая картина с изображением огорода. В конверте у 
педагога маленькие картинки с изображением овощей. Он говорит: «Это огород 
(показывает на большую картину). Тут растет капуста, свекла...» Далее педагог 
достает из конверта маленькую картинку с изображением, например, огурца и 
спрашивает детей: «Что это? Где растет огурец?» Один из детей подходит к 
большой картине, находит пустой кружок, под которым написано «огурец» и 
кладет изображение огурца на пустой кружок. Затем педагог предлагает кому-то из
детей достать из конверта картинку с изображением другого овоща, назвать его, а 
затем найти грядку, на которой он растет. Детям задаются вопросы: «Что это? Где 
растет?» Игра продолжается до тех пор, пока не будут закрыты все пустые кружки 
на картине с изображением огорода. 
Дидактическая игра «Найди маску животного».
 Цели: учить понимать и выполнять поручения, расширять словарь детей, 
активизировать речь детей. 
Оборудование: маски животных (кошки, собаки, белки, лисы, волка), таблички с 
названиями животных, корзинка. 
Речевой материал. Вот корзина. Это кошка, собака, белка, волк. Возьми такую 
маску. Кто ты? Я - лиса (волк...). Наденьте маски. Будем водить хоровод. 
Ход игры: На столе у взрослого разложены маски. Педагог показывает детям 
корзину с табличками, которую он держит в руках и говорит: «Будем играть. Вот 
корзина. Тут таблички. Аня, возьми табличку». Ребенок берет табличку и читает 
совместно с педагогом. Затем взрослый предлагает: «Возьми такую маску». 
Ребенок берет маску, называет ее («Это волк») и садится на свой стульчик. В конце
игры взрослый задает вопрос каждому ребенку вопрос: «Кто ты? « Ребенок 
самостоятельно или с помощью педагога произносит: «Я - лиса...», надевает маску 
животного. Затем дети водят хоровод. 

Дидактическая игра «Почтальон»
 Цели: учить понимать и выполнять поручения, расширять словарь детей, 
активизировать речь детей. 
Оборудование: конверты по числу детей, костюм почтальона, игрушки (мяч, рыба,
кукла, машина, лодка), таблички, на которых написаны поручения. Речевой 
материал: рыба, кукла, машина, лодка, иди, дай, возьми, убери, покажи, имена 
детей. Что там? 
Ход игры: Дети сидят за своими столами. Входит «почтальон» с сумкой 
(воспитатель или педагог в костюме почтальона) и говорит: «Привет! Сумка 
тяжелая. Что там?» «Почтальон» достает из сумки по одной игрушке, спрашивая 
детей: «Что это?» Затем «почтальон» вынимает из сумки конверты и показывает их



детям. Дети, прочитав имя на конверте, указывают на ребенка, которому 
адресовано письмо. «Почтальон» отдает конверт этому ребенку, тот открывает 
конверт и достает из него табличку с поручением, например: «Возьми лодку». 
Табличка прочитывается, затем ребенок выполняет поручение. Игра продолжается 
до тех пор, пока «почтальон» не раздаст все «письма» детям.
 Дидактическая игра «Найди картинку»
 Цели: активизировать связную речь, расширять словарь детей. Оборудование: 
картинки с изображением посуды (по пять картинок у каждого ребенка), таблички 
с названием посуды.
 Речевой материал: чашка, ложка, тарелка, блюдце, чайник, кастрюля. Покажите 
картинку. У кого такая картинка? Иди вперед. 
Ход игры: Дети встают в шеренгу; у каждого ребенка в руках по пять картинок с 
изображением посуды. Педагог стоит на расстоянии 1,5-2 м от детей. Взрослый 
говорит: «Будем играть», показывает детям табличку с названием посуды: 
«Читайте». Дети читают табличку вместе с педагогом, затем взрослый спрашивает:
«У кого такая картинка? Покажите картинку». Если ребенок правильно показал 
картинку, он делает один шаг вперед. Тот, кто показал неправильно, остается на 
месте. Побеждает тот, кто первый дойдет до педагога.
 Дидактическая игра «Угадай»
 Цели: расширять словарь детей активизировать речь детей, учить понимать 
вопросы и отвечать на них.
 Оборудование: схематические (черно-белые) картинки с изображениями 
животных или пиктограммы, на которых представлены особенности внешнего вида
животных (клюв гуся, пасть волка, уши лошади), таблички с названиями 
животных. 
Речевой материал. Смотрите внимательно. Делайте так. На кого похоже? Кто это?
Это заяц, волк, лошадь, гусь, птичка. 
Ход игры: На наборном полотне выставлены картинки или пиктограммы (что 
предпочтительнее) с изображениями животных. На столах у детей таблички с их 
названиями. Сначала педагог уточняет названия животных: указывая на ту или 
иную картинку, он задает вопрос: «Кто это?» Дети находят на столе нужную 
табличку и вместе с педагогом прочитывают ее. Затем педагог воспроизводит 
положение пальцев обеих рук, передающее те или иные особенности животного, 
например, складывает пальцы, изображая клюв гуся, или делает движения двумя 
пальцами, демонстрируя ушки зайчика. Детям предлагается воспроизвести 
движения пальцев: «Делайте так», а затем указать на табличку с названием 
животного: «Кто это?» Дети по подражанию воспроизводят движения пальцев, 
указывают на соответствующую табличку и прочитывают ее. 
Дидактическая игра «Лото» 
Цели: учить понимать и выполнять поручения, закреплять тематический словарь 
детей, активизировать речь детей. 
Оборудование: карты лото, на которых представлены четыре изображения 
знакомых предметов с подписями; картинки с изображениями этих же предметов. 
Речевой материал: скажи рукой, говори устно, названия изображенных на 
картинках предметов, молодец, ошибся, повтори. 



Ход игры: Педагог раздает детям карты лото, уточняет, что нарисовано на 
картинках. Затем показывает детям картинку и просит назвать, что там нарисовано.
Дети находят данное изображение на карте лото. Ребенку, первому правильно 
определившему слово на карте, выдается маленькая картинка, которой он 
закрывает соответствующее изображение на карте лото. Когда все картинки 
розданы, дети считают, у кого закрыто больше картинок на карте лото. 
Дидактическая игра «Покажи» 
Цели: упражнять детей понимать и выполнять поручения, расширять словарь 
детей, активизировать речь детей.
 Оборудование: знакомые ребенку игрушки или предметы другой тематической 
группы. 
Речевой материал: читай, названия предметов, инструкции типа: «дай мяч, 
покажи куклу, возьми рыбу». Что я сказала?
 Ход игры: На столе разложены игрушки. Педагог дает ребенку поручение: «Дай 
куклу». Когда поручения с игрушками выполнены, можно предложить выполнение
поручений с использованием слов, обозначающих части тела: «Покажи нос (руки, 
ноги, глаза, рот, уши...» Дети, правильное выполнившие поручение, получают 
фишки или мелкие игрушки. В конце занятия подсчитывается количество фишек 
или игрушек у каждого ребенка. 


